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REGULAMIN
Konkursu Plastyczno - Literackiego
+ZIEMIA PRZEMECKA LEGENDAMI OWIANA".

1. Organizator

Gminny Osrodek Kultury w Przemecie
ul. Jagiellonska 8,

64-234 Przemet

tel.(0-65) 549-60-71, wew.49

Patronat nad konkursem objela Wéjt Gminy Przemet Pani Dorota Gorzelniak.

2. Cele

- poznanie legend zwigzanych z Ziemig Przemecka,

- popularyzacja historii najblizszego regionu,

- zainteresowanie mtodziezy poszukiwaniem nie spisanych wczesniej legend, starych przekazéw
dotyczacych Ziemi Przemeckiej,

- pobudzanie i rozwijanie wyobrazni oraz inwencji twdrczej wsrod dzieci i miodziezy,

- budowanie i wzmacnianie wiezi miedzy pokoleniami poprzez poszukiwanie informacji u oséb starszych,

- budowanie wiezi mtodych ludzi z miejscem ich pochodzenia oraz dziedzictwem kulturowym.

3. Terminy
Prace nalezy dostarczy¢ na adres organizatora najpozniej do dnia 19 lutego 2010 r.

O wynikach konkursu organizator poinformuje uczestnikéw z odpowiedni wyprzedzeniem.

4. Jury powolane przez Organizatora oceni prace w 6 kategoriach:
- prace plastyczne

a) klasy 6 szkoty podstawowej, (osoby, ktdre ukonczyty 13 lat)

b) gimnazjum,

¢) ponadgimnazjalne, (osoby do 19 roku zycia)
- prace plastyczno-litertackie

a) klasy 6 szkoty podstawowej, (osoby, ktdre ukonczyty 13 lat)

b) gimnazjum,

¢) ponadgimnazjalne, (osoby do 19 roku zycia)



W kazdej z kategorii przyznane zostang trzy nagrody — pierwsze, drugie i trzecie miejsce. W sumie wiec
przyznanych zostanie 18 nagrdéd. Organizator zastrzega sobie prawo przyznania dodatkowych wyrdznien.
Uwaga! Organizator przewiduje specjalne wyrdznienia dla tworcow spisanych legend — przekazéw seniorow

rodow.

5. Wymagania techniczne prac

Format pracy plastycznej: maksymalnie A3.

Prace mogg by¢ wykonywane w réznych technikach takze techniki tgczone.

Prace muszg doktadnie opisane na odwrocie (prawidtowo opisana praca powinna zawiera¢: imie nazwisko,

wiek, klase, pieczec szkoty, tytut legendy oraz imie i nazwisko opiekun ).

6. Ocena prac

Prace oceniane bedg przez jury powotane przez Organizatora. W ocenie brane pod uwage beda:
- zgodno$¢ z tematem konkursu,

- walory artystyczne,

- kreatywno$c¢ i pomyst,

- estetyka wykonania.

7. W zataczniku nr 2 przesytamy zbidr legend zwigzanych z Gming Przemet i okolicami na podstawie, ktdrych
uczniowie bedg tworzy¢ konkursowe prace plastyczne. Prosimy o zapoznanie ucznidw z trescig legend.

Zachecamy do ich wspdlnego czytania podczas zajec.

Uwaga!

8. Zachecamy do samodzielnego poszukiwania i spisywania nieznanych dotad i niepubliko-
wanych legend, opowiadan, przekazow senioréw rodzin itp. Wszystkie spisane w ten sposdb
nieznane legendy i podania zostang wyréznione — nagrodzone. Legende nalezy rowniez

zilustrowac. Wymagania jak w punkcie 5.

9. Zwyciezcy konkursu bedg wspditredagowac ksigzke zawierajgcg legendy Ziemi Przemeckiej wraz

z ilustracjami bedacymi efektem tego konkursu.
10. Organizator zastrzega sobie prawo pozostawienia prac konkursowych w zbiorach Gminnego Osrodka
Kultury w Przemecie oraz do bezptatnego publikowania i reprodukowania prac w wydawnictwach lub na

stronie internetowej (z zaznaczeniem nazwiska autora oraz szkoty).

11. Nadestfanie prac jest rownoznaczne z akceptacjg powyzszego regulaminu.



